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DESCRIPTION

* Responsable de I'ensemble du processus d'enregistrement des mouvements d'interprétes ou d’objets
pour un projet d'animation (jeu vidéo, expérience immersive ou cinéma).

¢ Dirige les équipes techniques et les acteur.trice.s, danseur.euse.s ou autres interprétes.

* Réalise différents plans a I'aide de caméras spécialisées et de capteurs de mouvement trés précis.

REMUNERATION
Entre 100 000%

FORMATIONS INITIALES

¢ Animation 3D et synthése d'images (AEC)

* Techniques d'animation 3D et synthése d'images (DEC)
* Animation en 3D et en design numérique (baccalauréat)
¢ Création 3D (Baccalauréat)

* Développement de jeux vidéo (baccalauréat)

¢ Science du multimédia et du jeu vidéo (baccalauréat)

et 150 000%

environ par année au Québec (suivant
I'expérience et la taille de I'organisme).

* Développement du jeu vidéo (DESS)

FORMATIONS CONTINUES

e Cégep de Victoriaville;
¢ College Bois de Boulogne;
e Dawson College;

¢ Ecole des arts numériques, de |'animation et du design de
I’'Université du Québec a Chicoutimi (NAD).

ACTIVITES PROFESSIONNELLES

e Choisir I'équipement technique nécessaire pour répondre aux besoins de I'équipe et du projet.
¢ Planifier et superviser chacune des étapes du tournage.
* Préparer la salle (calibrage, ajustement et maintien des caméras spécialisées, etc.).
* Enregistrer les positions et les rotations d'objets, du corps et du visage et vérifier
la qualité des données enregistrées.
e Assurer un suivi des captures de mouvement jusqu’a leur intégration au projet final.

COMPETENCES QUALITES

* Souci du détail e Créativité
e Conception, développement et gestion de projets * Rigueur
* Maitrise des logiciels de création 3D et de capture e Sens de I'organisation

de performance e Autonomie

e Connaissance du mouvement et de e Ouverture d'esprit
I'animation 3D

e Gestion d'équipe

COMPETENCES DU FUTUR

* Se perfectionner dans les nouvelles méthodes de production cinématographique.
* Maitriser les derniers logiciels de création 3D et de capture de performance.
* Développer ses connaissances en machine learning (ML).
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https://polesynthese.com/fr/etudier/formations/
https://www.monemploi.com/formations/programmes/collegial-technique/arts/animation-3d-et-de-synthese-d-images-techniques-d
https://www.nad.ca/fr/futurs-etudiants/baccalaureat
https://www.uqat.ca/etudes/creation-et-nouveaux-medias/baccalaureat-en-creation-3d/
https://www.monemploi.com/formations/programmes/universitaire/informatique/conception-de-jeux-video-et-developpement-de-jeux-video
https://www.usherbrooke.ca/admission/programme/277/baccalaureat-en-sciences-du-multimedia-et-du-jeu-video/
https://www.usherbrooke.ca/cefti/programmes-etudes/2e-cycle-cours/dess-de-2e-cycle-en-developpement-du-jeu-video
https://www.cegepvicto.ca
https://www.bdeb.qc.ca
https://www.dawsoncollege.qc.ca
https://www.nad.ca/fr
https://www.nad.ca/fr
https://cultive.ca/fiche-metier/superviseur-de-capture-de-mouvement/
https://cultive.ca/culture-et-moi/
https://competenceculture.ca

